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[Flip] + [MEMO] 9/10  - - - - används inte - - - -

Mixer Mode on/off [Flip] + [Title] 9/12 On > Mixer Mode visas i displayen

  " " [pitch-skjutreglage] 23 On > flytta pitch-skjutreglaget uppåt/nedåt för volymkontroll

  " " [PM] 25 On > vrid på [PM] för att justera pitchintervallet

  " " [pitch-skjutreglage] 23 Off > faktiskt pitchvärde ansluts när det nås av skjutreglagets 

position, däremot behåller mixervolymen den senaste inställningen

Quantization on/off [Flip] + [Cont/Single] 9/14

[Flip] + [Source] 9/17  - - - - används inte - - - -

[Flip] 9  - - - - används inte - - - -

Brake Force / Drag Force [Flip] + [Effect 1] 9/31

Reverse Play on/off [Flip] + [Effect 2] 9/30 endast under PLAY-läge

Key Control on/off [Flip] + [Effect 3] 9/29

*Endast när Key Adjust är ON

On > vrid [PM] medurs, lysdioden ändras till orange, /moturs 

lysdioden ändras till rött

Off > återställer parametern till noll

Key Control off [Effect 3] 29 Off > återställer parametern till noll

Set Hot Start 1 [Flip] + [F1] 9/33 [1] under PLAY-läge

Set Hot Start 2 [Flip] + [F2] 9/33 [2] under PLAY-läge

Set Hot Start 3 [Flip] + [F3] 9/33 [3] under PLAY-läge

Set Hot Start 4 [Flip] + [F4] 9/33 [4] under PLAY-läge

Set Hot Start 5 [Flip] + [F5] 9/33 [5] under PLAY-läge

Hyper Scratch Fast Forward [Flip] + [Jog] 9/21 under PLAY-läge, lätt tryckning (ingen punkt)

Hyper Scratch Fast Backwards [Flip] + [Jog] 9/21 under PLAY-läge, lätt tryckning (ingen punkt)

Silent Wav Cueing Forward/Backwards [Flip] + [Jog] 9/21 under Cue-läge, lätt tryckning (ingen punkt)

Pitch / Key mode [Flip] + [Pitch/Key] 9/22 [+] under Cue/Play-läge

Beat Grid Jump Forward [Flip] + [+Pitch Bend] 9/24 [+] under Cue/Play-läge (medan du håller Flip, tryck på "+" varje gång)

Beat Grid Jump Backwards [Flip] + [-Pitch Bend] 9/24 [-] under Cue/Play-läge (medan du håller Flip, tryck på "-" varje gång)

Load Player C on/off [Flip] + [Playlist] 9/25
3e spelaren kan bara läsa in en gång på varje däck (lager) *Obs! 

mixerläge är inte tillgängligt

Instant Jump to head on file [Flip] + [Cue] 9/11 under Cue/Play-läge

Instant Restart from last Cue point [Flip] + [Play] 9/15 under PLAY-läge

Cue/Stutter [Cue/Stutter] 11 under Cue-läge

Play/Pause [Play/Pause] 15 under PLAY-läge

Stutter to Play
håll ned [Cue] + tryck på [Play] 

och släpp sedan Cue
11/15 under Stutter-läge

[Flip] 9  - - - - används inte - - - -

4-Bar Auto Looping [A1] 13 [A1]

under Cue/Play-läge.

efter inställning, vrid [PM] för att göra längre/kortare loop. Varje 

klicka betecknar en multipel eller division med "2"

  " " tryck på [B] 16
Om du fortsätter att trycka på B-knappen sker division med "2" 

tills min.inställningen nås
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Exit/Reloop [Exit/Reloop] 18 under PLAY-läge

Elapsed/Remain time [Time] 8 under Cue/Play-läge

BPM / Pitch Display [Time] + [+] 8/24 [+] ändrar visning till BPM-läge

[Time] + [-] 8/24 [-] ändrar visning till Pitch Range-läge

Set new Cue point [MEMO] 10 under Cue/Play-läge

Display/Scroll File Name [Title] 12 under Cue/Play-läge

One Shot Looping/Sampler [Cont/Single] 14 under Single-läge

Seamless Looping [Cont/Single] 14 under Cont.-läge

PC/CD Mode [Source] 17
växlar mellan PC/*CD-lägen *endast om en Denon CD-spelare 

hittas

[F1] 33  - - - - används inte om ej inställt - - - -

[F2] 33  - - - - används inte om ej inställt - - - -

[F3] 33  - - - - används inte om ej inställt - - - -

[F4] 33  - - - - används inte om ej inställt - - - -

[F5] 33  - - - - används inte om ej inställt - - - -

Brake Mode [Effect 1] 31 under PLAY-läge (en tagning)

Drag Mode [Effect 1] 31 under CUE/PAUSE-läge (en tagning)

Bleep Mode on/off [Effect 2] 30 under PLAY-läge

Bleep Mode temporary [Effect 2] -lång tryckning 30 under PLAY-läge

Filters on/off [Effect 3] 29
On > vrid [PM] för att välja > Low Shelf > High Shelf > Low Pass > 

High Pass > EQ Band

" " " " tryck på [PM], sedan vrid 27 justerar: Gain > Width > Freq (ringen är blå)

" " " " vrid [Jog] 21 justerar: Dry/Wet

" " " " [Flip] + [Jog] 9/21 justerar: frekv.svep höger/vänster

Search Fast Forward [>>] 32 [>>] under PLAY-läge

Hyper Search Fast Forward [Flip] + [>>] 9/32 [>>] under PLAY-läge

Search Fast Backwards [<<] 32 [<<] under PLAY-läge

Hyper Search Fast Backwards [Flip] + [<<] 9/32 [<<] under PLAY-läge

Temporary Pitch Bend + [+] 24 [+] under PLAY-läge

Temporary Pitch Bend  - [-] 24 [-] under PLAY-läge

Temporary Pitch Bend +/- [Jog] 21 under PLAY & Jog Bend-läge knappen är grön

Hyper Temporary Pitch Bend +/- [Flip] + [Jog] 9/21 under PLAY & Jog Bend-läge knappen är grön

Jog Modes [Jog Mode]  19 väljer: Scratch/Bend-läge under CUE/PAUSE-läge (cykliskt)

Scratch [Jog] 21 under PLAY & Jog Bend-läge knappen är orange

Scratch Spinbacks [Jog] 21 under PLAY snurra joggratten och släpp

Scratch Parameters [Jog Mode] -lång tryckning och håll ned 19 under PLAY & Jog Bend-läge knappen är grön

" " " " tryck på [PM] 27
för att välja > Scratch Balance > Scratch Stroke > Scratch Key 

Lock

" " " " vrid [PM] 27
Scratch Balance (±1 range) > Scratch Stroke (-0,5~+2,5) > 

Scratch Key Lock on/off

Bend Parameters [Jog Mode] -lång tryckning och håll ned 19 under PLAY/CUE & Jog Bend-läge knappen är grön

" " " " vrid [PM] 27 för att välja > Bend Strength (1~10)

Sync on/off [TAP/Sync] 26
används för att synkronisera takten till rutnätet. Blinkar gult/grönt 

till halva takten

Sync BPM [Playlist LED] -
när båda däcken har samma BPM-v'rde lyser den lägre röda 

Playlist-lysdioden på båda däcken

Select File vrid [PM] 27 medurs eller moturs

[Flip] + [PM] 27-sep flyttar bibliotekspekare 5 filer åt gången

vrid [Jog] 21 medurs eller moturs

Load File tryck på [PM] 27 under CUE-läge (tillåts inte under PLAY)

Soft Reboot [B] + [Effect 3] 16/29 på båda däcken
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" " " " vrid [PM] 27
Scratch Balance (±1 range) > Scratch Stroke (-0,5~+2,5) > 

Scratch Key Lock on/off

Bend Parameters [Jog Mode] -lång tryckning och håll ned 19 under PLAY/CUE & Jog Bend-läge är knappen grön

" " " " vrid [PM] 27 för att välja > Bend Strength (1~10)

Sync on/off [TAP/Sync] 26 används för att synkronisera takten till rutnätet. Blinkar gult/grönt 

Sync BPM [Playlist LED] -
när båda däcken har samma BPM-värde lyser ned nedre röda 

Playlist-lysdioden på båda däcken

Select File vrid [PM] 27 under CUE: vrid medurs eller moturs

[Flip] + [PM] 9/27 under CUE: flyttar bibliotekspekaren 5 filer åt gången

vrid [Jog] 21 under CUE: medurs eller moturs

Load File tryck på [PM] 27 under CUE-läge (tillåts inte under PLAY)

[Back] 28 - - - - används inte - - - -

Soft Reboot [B] + [Effect 3] 16/29 håll ned samma två knappar på båda däcken i 4 sekunder
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